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Информационная карта рабочей программы 

Полное наименование 

программы 

Дополнительная общеразвивающая программа 

«Основы программирования роботов. VEX GO» 
(базовый уровень) 

Направленность техническая 

Общий объем программы 68 часов 

Целевая категория 
обучающихся 

обучающиеся в 8 – 9 лет 

Аннотация программы 

Предлагаемая программа направлена на развитие 

навыка конструирования и программирования модели 

мобильного робота на базе образовательного 
конструктора VEX GO. Данный конструктор обладает 

ярким дизайном и удобным программным 

обеспечением на русском языке и обучающими 

материалами для полного погружения в процесс 
программирования собранных роботов. Активные и 

веселые практические занятия помогут смело освоить 

конструирование и программирование. Процесс 
сборки увлекателен и мотивирует на совместную 

работу в команде. 

Планируемые результаты 

реализации программы 

В результате обучения по программе обучающиеся 

получат базовые навыки о конструировании и 
программировании мобильного робота, а также 

научатся составлять простейшие алгоритмы и 

записывать программы для движения мини-роботов 
по заданной траектории. 

Авторы-составители 
– педагог дополнительного образования Танаева Т.М.; 

– методист Абкарова Д.Н. 
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1. Комплекс основных характеристик программы  

1.1 Пояснительная записка  

Каждый год общество наблюдает совершенствование и продвижение вперед технического 

мира. Современные дети познают новые технологии быстрее своих предшественников. Перед 

образованием стоит важная миссия – помочь детям стать творческой личностью способной 

самостоятельно пополнять знания, извлекать полезное, реализовывать собственные цели и 
ценности в жизни. Этого можно достичь посредством познавательно-исследовательской 

деятельности, так как потребность ребёнка в новых впечатлениях лежит в основе 

возникновения и развития неистощимой исследовательской активности, направленной на 
познание окружающего мира. Дополнительная общеразвивающая программа «Основы 

программирования роботов. VEX GO» (базовый уровень) реализуется путём создания 

шаблонных и авторских моделей, используя образовательный конструктор VEX GO Kit. В 

данной программе сделан акцент именно на познавательно-исследовательской деятельности. 
Кроме того, набор VEX GO – это доступная система конструирования, которая знакомит детей 

с основами STEM. 

Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования роботов. VEX 
GO» (базовый уровень) реализуется посредством сетевого взаимодействия между ГБПОУ 

«Нижегородский радиотехнический колледж» и МАОУ № 186 «Авторская академическая 

школа».  
Актуальность программы обусловлена высоким темпом развития техники и технологий, 

потребностью государства в квалифицированных кадрах в области инженерии и 

роботостроении. Производство конкурентоспособной продукции на мировом рынке 

способствует развитию внешней и внутренней экономики страны, международных связей и 
статуса государства. Это способствует улучшению качества жизни населения страны. Поэтому 

развитие целой системы подготовки будущих молодых специалистов имеет социальный 

характер.  
Данная программа носит междисциплинарный характер, что полностью отражает 

современные тенденции построения, как дополнительных общеобразовательных программ, так 

и образования в целом. Внедрение в систему образования робототехники способно положить 
начало комплексному и планомерному формированию знаний, умений и навыков у 

обучающихся о мире техники, устройстве конструкций, механизмов и машин, а также их месте 

в окружающем мире. Реализация данной программы позволяет стимулировать интерес и 

любознательность, развивать способности к решению проблемных ситуаций, умение 
исследовать проблему, анализировать имеющиеся ресурсы, выдвигать идеи, планировать 

решения и реализовывать их. Кроме того, в рамках программы у обучающихся развиваются 

коммуникативные навыки за счет активного взаимодействия в ходе групповой проектной 
деятельности.  

В процессе обучения, обучающиеся получат дополнительные знания в области математики, 

физики и информатики. Более того, программа является хорошей базой для перехода на более 

сложные ступени обучения. По итогам освоения программы обучающийся получает базовый 
уровень знаний, умений и навыков, который поможет обучающемуся быстрее и лучше 

усваивать другие дополнительные общеразвивающие программы центра, которые 

представляют собой углубленное и профессионально-ориентированное изучение языков 
программирования и конструирования.  

Отличительная особенность программы. Дополнительная общеразвивающая программа 

«Основы программирования роботов. VEX GO» (базовый уровень) в отличие от других 
подобных программ имеет три уровня сложности при работе с образовательным 

конструктором VEX GO Kit:  

 раздел 1-3 (знакомство с деталями конструктора, необходимыми инструментами; 

создание простых передач, моделей животных и транспорта для исследования возможности 

использования зубчатой и ременной передачи); 

 раздел 4-6 (детальное изучение визуально-блочной среды программирования VEXcode 

GO, а также возможности использования всех датчиков для создания базы кода, робот-рука и 

робота, рисующего узоры); 

 раздел 7 (знакомство с различными соревнованиями по робототехнике с использованием 

конструктора VEX GO и VEX IQ, проведение подобного рода мероприятия для оттачивания 
навыков сборки и программирования моделей робота для различных целей). 

Направленность программы. Дополнительная общеразвивающая программа «Основы 

программирования роботов. VEX GO» (базовый уровень) имеет техническую направленность. 
В ее основу заложен принцип практической направленности, что обеспечит вариативность 
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обучения. Программа направлена на привлечение учащихся к современным технологиям 
конструирования, программирования и использования роботизированных устройств, 

получение основ знаний в области робототехники, компьютерных программ.  

Адресат программы. Дополнительная общеразвивающая программа «Основы 

программирования роботов. VEX GO» (базовый уровень) ориентирована на обучающихся в 
возрасте 8 – 9 лет, проявляющих интерес к конструированию и программированию без 

ограничений возможности здоровья. Содержание программы составлено с учётом возрастных и 

психологических особенностей детей данного возраста.  
Возрастные психологические особенности группы. Содержание программы учитывает 

возрастные психологические особенности обучающихся 8 – 9 лет, которые определяют выбор 

форм проведения занятий. У обучающихся данной возрастной категории идет активный 
процесс становления учебной деятельности: происходит перестройка познавательных 

процессов, формируется произвольность внимания и памяти, мышление из наглядно-образного 

преобразуется в словесно-логическое и рассуждающее, формируется способность к созданию 

умственного плана действий и рефлексии. Однако игра в этом возрасте продолжает занимать 
второе по значимости место после учебной деятельности (как ведущей) и существенно влияет 

на развитие обучающихся. Развивающие игры способствуют самоутверждению, развивают 

настойчивость, стремление к успеху и другие полезные мотивационные качества, которые 
могут им понадобиться в их будущей жизни. В таких играх совершенствуется мышление, 

действия по планированию, прогнозированию, взвешиванию шансов на успех и т.д.  

Срок освоения общеразвивающей программы определяется содержанием программы и 
составляет 4 месяца (68 часов).  

Формы обучения: очная, с применением дистанционных образовательных технологий 

(Закон № 273-Ф3, гл.2, ст.17, п.2.). 

Уровень освоения программы. По уровню освоения программа общеразвивающая, 
базовая. Это обеспечивает возможность обучения с любым уровнем подготовки.  

Условия реализации программы. Зачисление детей производится без предварительного 

отбора (свободный набор).  
Формы проведения занятий. По форме организации деятельности предполагаются 

групповые или индивидуальные формы занятий, количество обучающихся в группе – 7-17 

человек.  

Режим занятий. Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом 
10 минут для проветривания помещения и отдыха обучающихся. Продолжительность одного 

занятия – 40 минут.  

Место проведения занятий: г. Нижний Новгород, ул. Генкиной, д. 84.  
Виды занятий: беседы, обсуждения с элементами самостоятельной работы, игровые формы 

работы, практические занятия, метод проектов. Также программа включает групповые и 

индивидуальные формы работы обучающихся (в зависимости от темы занятия). По типу 
организации взаимодействия педагога с обучающимися при реализации программы 

используются личностно-ориентированные технологии, технологии сотрудничества.  

Реализация программы предполагает использование здоровьесберегающих технологий, 

предполагающих такую организацию образовательного пространства, при котором 
качественное обучение, развитие и воспитание обучающихся не сопровождается нанесением 

ущерба их здоровью. Включение здоровьесберегающих технологий в учебный процесс 

позволяет обучающимся более успешно адаптироваться в образовательном и социальном 
пространстве, раскрыть свои творческие способности. 

Специальных медицинских противопоказаний к занятиям не существует, но при выборе 

данного объединения родителям и педагогу необходимо с особым вниманием отнестись к 
обучающимся, относящимся к группе риска по зрению, так как на занятиях значительное время 

дети проводят за компьютером и работают с мелкими деталями, что приводит к усталости и 

дискомфорту глаз, рук, спины. Педагогами проводится предварительная беседа с родителями, в 

которой акцентируется внимание на обозначенной проблеме.  

Здоровьесберегающая деятельность реализуется путём:  

− создания безопасных материально-технических условий: компьютерные стулья с 

регулировкой высоты и наклоном спинки, освещение, воздушная среда, уровень шума, 

площадь помещения, цвет стен, мебель, размещение ноутбуков;  

− включения динамических пауз, периодической смены деятельности обучающихся: 

физкультминутки, гимнастики для глаз, малоподвижные игры;  

− контроля педагога за соблюдением обучающимися правил работы за персональным 
компьютером: осанка, время работы за ноутбуком, смена деятельности и т.д.;  
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− создания благоприятного психологического климата в учебной группе в целом: беседы, игры 
на сплочение и игровые ситуации, формирование традиций и т.д.  

 

 

1.2 Цель и задачи  

Цель – создание условий для развития обучающихся средствами технического 

конструирования с использованием конструкторов VEX GO Kit и программирования в 

визуальной среде, а также формирование раннего профессионального самоопределения 
обучающихся. 

Для успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд задач:  

Обучающие (предметные):  

– сформировать общие представления о применении средств робототехники в современном 
мире;  

– познакомить с базовой системой понятий математики, информатики, окружающего мира, 

физики; 

– сформировать навыки программирования через разработку программ в визуальной среде 

программирования; 

– сформировать представления об информационной картине мира, об информации и 
информационных процессах как элементах действительности. 

Развивающие (метапредметные):  

– развивать способности к формализации, сравнению, обобщению, синтезу полученной 
информации с имеющимися у обучающихся знаниями; 

– развивать алгоритмическое, логическое и техническое мышление обучающихся; 

– развивать творческие способности обучающихся с использованием межпредметных связей 

(информатика, технология, окружающий мир, математика, физика); 

– развивать коммуникативные навыки обучающихся в процессе анализа проделанной работы. 
Воспитательные: 

– воспитывать этику групповой работы, отношений делового сотрудничества, 

взаимоуважения;  

– развивать основы коммуникативных отношений внутри проектных групп и в коллективе в 

целом;  

– воспитывать упорство в достижении результата; 

– формировать целеустремлённость, организованность, неравнодушие, ответственное 

отношение к труду и уважительное отношение к окружающим; 

– прививать культуру здоровьесбережения.  
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2. Содержание дополнительной общеразвивающей программы 

2.1. Учебный план 

№ 

п/п 
Наименование раздела/модуля 

Количество часов 

Формы 
промежуточного 

контроля В
се

го
 

Т
ео

р
и

я
 

П
р

ак
ти

к
а
 

1. Вводное занятие.  1 1 0 Собеседование. 

2. Раздел 1. Простые механизмы. 7 2,5 4,5 Наблюдение,  

сборка модели. 

3. Раздел 2. GO HEXBUG. 8 3 5 Наблюдение,  

сборка модели. 

4. Раздел 3. «Супер» автомобиль. 6 3 3 Наблюдение, 

программирование 
модели. 

5. Раздел 4. База кода. 14 7 7 Наблюдение,  

сборка и 

программирование 
модели. 

6. Раздел 5. Робот рука. 12 3 9 Самостоятельная 

работа.  

7. Раздел 6. Рисунки. 4 1 3 Наблюдение,  
сборка и 

программирование 

модели. 

8. Раздел 7. Соревнование VEX GO «Робот-

Герой». 

8 1 7 Соревнование.  

9. Раздел 8. Проектная деятельность.  6 0 6 Собеседование по 

результатам 
подготовки итогового 

проекта. 

10. Итоговая аттестация. 2 0 2 Защита итогового 

проекта. 

Итого 68 21,5 46,5  
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2.2. Содержание учебного плана 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов 
и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические 

работы, самостоятельная работа обучающихся, проект 

Количество часов 

Основные виды деятельности 

обучающихся 

В
се

го
 

Т
ео

р
и

я
 

П
р
ак

ти
к
а
 

1. Вводное занятие. 

Теория 

1 1 0 

Наблюдение за работой 

преподавателя. 

Ответы на контрольные 
вопросы. 

Оборудование: 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2, ноутбук для 

преподавателя. 

Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с 

образовательной программой и оборудованием. Обсуждение 

перспектив занятий и проведение мотивирующих бесед с 
обучающимися. Порядок включения и выключения компьютера. 

История возникновения робототехники. Применение роботов в 

современном мире. 

Раздел 1. Простые механизмы  

2. 

Набор конструктора 

и обзор программы 
VEX GO Kit. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 
вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Обзор конструктора и программного обеспечения VEX GO Kit. 
Основные детали, составные части и элементы конструктора. Вход 

в программу VEX GO Kit. Интерфейс и разделы 

программы. Правила пользования конструктором. 

Практика 

Выполнение творческого индивидуального задания. Знакомство с 

инструментом Pin. 

3. 
Адаптационный 

коготь. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 
Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 

вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

Понятие «Коготь». 

Практика 

Создание механизма расширения досягаемости, который 
захватывает и удерживает объекты на расстоянии. 
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преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

4. 
Наклонная 

плоскость. 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 
Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 

вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Исследование влияние высоты наклона на движение объекта. 

Практика 

Сборка наклонной плоскости. 

5. Рычаг. 

Теория  

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 
вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Работа рычага. Исследование того, как расположение точки 
поворота изменяет его способность выполнять работу. 

Практика 

Создание рычага. 

6. Колесо и ось. 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 
Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 

вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Исследование использование колеса и оси на перемещение 

объекта. 

Практика 

Сборка пружинного автомобиля. 

Раздел 2. GO HEXBUG 

7. Гусеница. Теория 2 1 1 Наблюдение за работой 
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Передаточные числа для создания движения. преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 

вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Практика 

Создание моторизованного роботизированного существа. 

8. Жук. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная деятельность. 
Ответы на контрольные 

вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Перемещения робота, использующего прямое движение 

трансмиссии. 

Практика 

Создание робота-жука.  

9. 
Переключатель 

блокировки. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 
Самостоятельная деятельность. 

Ответы на контрольные 

вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Изучение переключателя, способный переключать, удерживать в 

положении «+», вращая двигатель вперед. 

Практика 

Создание блокирующего переключателя. 

10. 
Самостоятельная 

сборка робота. 

Практика 

2 0 2 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная 
деятельность. Ответы на 

Самостоятельная сборка модели. 
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контрольные вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Раздел 3. «Супер» автомобиль 

11. 
«Суперкар» без 

двигателя. 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная 
деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Автомобиль с ручным приводом для исследования влияния 

приложенной силы на его движение. Знакомство с понятием 

«сила». 

Практика 

Сборка автомобиля без двигателя. Выполнение лабораторной 

работы №1. 

12. «Супер» автомобиль. 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Знакомство с понятием «накопленная энергия» в физике и 
изучение ее влияния на скорость и пройденное расстояние. 

Практика 

Сборка автомобиля с зубчатой передачей. Выполнение 

лабораторной работы №2. 

13. 
Моторизованный 

«суперкар». 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit. 
Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Использование резиновых лент по сравнению с аккумулятором и 

шестеренками; влияние на скорость автомобиля.  

Практика 

Модернизация автомобиль, приводимый в действие мотором и 

шестеренками для исследования скорости и силы. Выполнение 

лабораторной работы №3.  
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Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

14. Код «суперкара». 

Теория 

1 0,5 0,5 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 
Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Визуально-блочная среда VEXcode GO. Изменения скорости 

модели «Кодового Суперкара» и его силы. 

Практика 

Сборка и программирование модели «Кодового Суперкара». 
Выполнение лабораторной работы №5. 

15. 
Самостоятельная 

программирование 

модели. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 
Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

План реализации самостоятельной сборки модели: цель, задачи, 

план сборки, тестирование, презентация. 

Практика 

Самостоятельная программирование модели. Презентация 
получившегося кода для модели. 

Раздел 4. База кода 

16. 
Робот с 

дистанционным 

управлением.  

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 
Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Управление базой кода с помощью пульта дистанционного 

управления в режиме привода. 

Практика 

Сборка робота со стандартной трансмиссией, который может 
двигаться вперед / назад и поворачивать. 
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Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

17. 

Кодовая база  

«светодиодная 

крышка бампера». 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 
деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Переходная сборки с полностью встроенной базы кода и 

добавления светодиодного бампера. 

Практика 

Сборка и программирование модели робота с светодиодным 
бампером. 

18. 
База кода «взгляд 

вниз». 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 
деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Программирование датчика глаза. 

Практика 

Сборка и программирование модели робота с датчиком VEX GO 

Eye Sensor, который направлен вниз. 

19. 
Кодовая база. 

«взгляд вперед». 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

Продолжить знакомить учащихся с программированием датчика 

глаза.  

Практика 

Сборка и программирование модели робота с датчиком VEX GO 

Eye Sensor, который направлен вперед.  
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MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

20. «Марсоход». 

Теория 

4 2 2 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Исследование геологии Марса. Изучение электромагнита и 
датчика VEX GO Eye Sensor в базе кода для сбора, анализа и 

сортировки материалов. 

Практика 

Проект «Марсоход». Сборка и программирование для выполнения 
различных целей.  

21. 
«Супер» кодовая 

база. 

Практика 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Сборка модели и программирование робота с использованием всех 
доступных датчиков GO. 

Раздел 5. Робот рука 

22. 
Моторизованная рука 

робота. 

Теория 

4 1 3 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

Изучение работы моторизованной руки робота, использование 

двигателя и переключения для управления движением. 

Практика 

Сборка моторизованной руки робота. 
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MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

23. 

Надстройка с 

моторизованной 

роботизированной 
рукой. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Изучение работы цветного двигателя. 

Практика 

Преобразование моторизованной руки с целью использования 

переключателей для управления движением 

24. 

Моторизованный 
манипулятор робота 

для кодирования 

манипулятора 
робота. 

 

Теория 

4 1 3 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Изучение электромагнита для перемещения дисков. 

Практика 

Преобразование моторизованную руку робота в кодовую руку 
робота (1 ось). 

25. 
Промежуточная 

аттестация. 

Практика 

2 0 2 

Работа с конструктором VEX 

GO Kit и в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Проверка знаний по программированию. 

Раздел 6. Рисунки 

26. Спирограф. Теория 2 1 1 Наблюдение за работой 
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 Понятие «Спирограф»; способы его работы. преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Практика 

Сборка моторизованного спирографа, приводимого в действие 

переключателем и двигателем. 

27. 

Самостоятельная 

сборка рисующего 
устройства. 

Практика 

2 0 2 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Самостоятельная модернизация существующего робота и 

программирование. Презентация получившегося результата. 

Раздел 7. Соревнование VEX GO «Робот-Герой» 

28. База соревнований. 

Теория 

2 1 1 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Знакомство с правилами соревнований. 

Практика 

Сборка робота и программирование для соревнований по ГО. 
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29. Коготь. 

Практика 

2 0 2 

Наблюдение за работой 
преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 
деятельность. Ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Модернизация и программирование робота, которая включает в 

себя коготь. 

30. Штабелер. 

Практика 

2 0 2 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 
Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Сборка и программирование базы соревнований, которая включает 

в себя рычаг и совковый механизм. 

31. 
Самостоятельная 
сборка робота для 

соревнований. 

Практика 

2 0 2 

Наблюдение за работой 

преподавателя. Работа с 

конструктором VEX GO Kit и 
в среде VEXcode GO. 

Самостоятельная 

деятельность. Ответы на 
контрольные вопросы. 

Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Самостоятельная сборка и программирование робота для 

соревнований. Проведение соревнований. 

Раздел 8. Проектная деятельность 
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32. 
Разработка итогового 

проекта. 

Практика 

2 0 2 

Создание индивидуального 
итогового проекта, 

консультация с педагогом, 

работа над ошибками. 

Самостоятельная работа с 
конструктором VEX GO Kit и 

в среде VEXcode GO. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 
пару обучающихся. 

Выбор темы, постановка целей и задач. Составление плана работы 
над проектом. Поиск информации. Программирование проекта. 

33. 
Подготовка к защите 

проекта. 

Практика 

4 0 4 

Создание текста публичного 

выступления, подготовка 
презентации и продукта к 

защите. Собеседование с 

педагогом по результатам 

подготовки проекта. 
Оборудование:  

конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 
MX265-V2 ноутбук для 

преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Подготовка к защите итогового проекта перед экспертной 
комиссией и другими обучающимися. Подготовка продукта 

проекта к демонстрации. 

34.  
Итоговая 

аттестация. 

Практика 

2 0 2 

Демонстрация проектов, 
обсуждение, ответы на 

контрольные вопросы. 

Оборудование:  
конструктор VEX GO Kit 

Интерактивная доска SMART 

MX265-V2 ноутбук для 
преподавателя и ноутбук на 

пару обучающихся. 

Защита индивидуальных или групповых итоговых проектов, 

подведение итогов программы. 

Итого 68 21,5 46,5  
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2.3. Календарный учебный график 
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Считать нерабочими праздничными днями: 4 ноября.  

Условные обозначения: 

У – учебные занятия; 

П – промежуточная аттестация; 

И – итоговая аттестация. 

 

 

2.4. Планируемые результаты  

Обучающие (предметные):  

 знание устройства персонального компьютера;  

 знание правил техники безопасности и гигиены при работе на ПК; типов роботов; основных 

деталей VEX GO Kit;  

 знания назначения датчиков VEX GO Kit;  

 знание основных правил программирования на основе языка VEX GO Kit;  

 знание порядка составления элементарной программы VEXcode GO;  

 знание правил сборки и программирования моделей VEX GO Kit;  

 умение собирать модели из конструктора VEX GO Kit; 

 умение работать на персональном компьютере;  

 умение составлять элементарные программы на основе VEX GO Kit; владение навыками 

элементарного проектирования.  

Развивающие (метапредметные):  

 развитие интереса к техническому творчеству;  

 развитие творческого, логического мышления;  

 развитие мелкой моторики, изобретательности, творческой инициативы;  

 развитие стремления к достижению цели; умение анализировать результаты своей работы, 

работать в группах.  

Воспитательные (личностные):  

 формирование чувства уважения и бережного отношения к результатам своего труда и 

труда окружающих;  

 формирование чувства коллективизма и взаимопомощи;  

 формирование трудолюбия и волевых качеств, таких как: терпение, ответственность, 

усидчивость.  
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2.5. Определение результативности реализации программы 

Формы аттестации 

По итогу освоения программы у обучающихся развиваются личностные качества, 

общекультурные и специальные знания, умения и навыки, расширяется опыт творческой 

деятельности. Контроль или проверка результатов обучения – обязательный компонент 
процесса обучения. Он включает в себя образовательную, воспитательную и развивающую 

функции. Кроме знаний, умений и навыков, содержанием проверки достижений является 

социальное и общепсихологическое развитие обучающихся, поскольку реализация программы 
не только формирует знания, но и воспитывает и развивает. Содержанием контроля является 

мотивация к обучению и творческой деятельности, а также такие социальные качества, как 

чувство ответственности, моральные нормы и поведение (наблюдение, диагностические 
методики). Система отслеживания результатов обучающихся выстроена следующим образом:  

1. Определение начального уровня знаний, умений и навыков;  

2. Текущий контроль;  

3. Промежуточная аттестация. 

4. Итоговая аттестация.   

Входящая диагностика проводится в начале освоения программы с целью определения 
начального уровня знаний, умений и навыков.  

Текущий контроль осуществляется в каждом модуле во время проведения контрольно-

проверочных мероприятий. Основными формами промежуточной аттестации являются 

тестирование, практическая работа: сборка и программирование роботизированной модели, 
педагогическое наблюдение, проект, выставка, соревнование и др. 

Итоговая аттестация. В конце освоения программы, обучающиеся проходят итоговую 

аттестацию в форме защиты индивидуальных или групповых проектов. Темы проектов 
обучающиеся выбирают самостоятельно или из перечня тем, и предварительно 

согласовываются с педагогом. Критерии оценивания индивидуального итогового проекта 

представлены ниже. Критерии оценивания индивидуального итогового проекта представлены 

ниже. Состав комиссии (не менее 3 человек) в обязательном порядке входит педагог; 
приветствуется привлечение ИТ-специалистов, представителей высших и других учебных 

заведений, администрации учебной организации.  

 

 

Критерии оценивания уровня освоения программы 

Уровни освоения 

программы 
Результат 

Высокий уровень 

освоения программы. 

Обучающийся демонстрирует высокую заинтересованность в 

учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей 
содержание программы. На итоговой аттестации показывает отличное 

знание теоретического материала, практическое применение знаний 

воплощается в качественный продукт. 

Средний уровень 
освоения программы. 

Обучающийся демонстрирует достаточную заинтересованность в 
учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей 

содержание программы. На итоговой аттестации показывает хорошее 

знание теоретического материала, практическое применение знаний 

воплощается в продукт, требующий незначительной доработки. 

Низкий уровень 

освоения программы. 

Обучающийся демонстрирует низкий уровень заинтересованности в 

учебной, познавательной и творческой деятельности, составляющей 
содержание программы. По итогу выполнения проекта показывает 

недостаточное знание теоретического материала, практическая работа 

не соответствует требованиям. 
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Количество набранных баллов Уровень освоения 

0 – 6 баллов низкий 

7 – 9 баллов средний 

10 – 15 баллов высокий 

 

Критерии оценивания итогового проекта 

№ 
п/п 

Критерий 
оценивания 

Описание 
Кол-во 
баллов 

1. Презентация. 

Автор(-ы) самостоятельно представляет(-ют) свою 

итоговую работу, но присутствуют речевые ошибки, 
слабо владеет материалом, испытывает затруднения в 

умении вести дискуссию и отвечать на вопросы членов 

комиссии. 

1 

Автор(-ы) самостоятельно представляет(-ют) свою 
итоговую работу, но присутствуют незначительные 

речевые ошибки, владеет материалом на достойном 

уровне, умеет вести дискуссию и отвечать на вопросы 

членов комиссии. 

2 

Автор(-ы) самостоятельно представляет(-ют) свою 

итоговую работу, отсутствуют речевые ошибки, 

владеет материалом на достойном уровне, умеет вести 
дискуссию, доказательно и корректно защищать свою 

идею и отвечать на вопросы членов комиссии. 

3 

2. Сборка проекта. 

Автор(-ы) собрал(-и) проект при помощи педагога. 

Также в программе задействовано 1-2 датчи-
ка/устройства. 

1 

Автор(-ы) собрал(-и) проект частично при помощи 

педагога. Также в программе задействовано 3-4 
датчика/устройства. 

2 

Автор(-ы) самостоятельно собрал(-и) проект. Также в 

программе задействовано 5-и более датчи-

ков/устройств. 

3 

3. 
Программирование 

проекта. 

Требуется постоянная помощь преподавателя. 1 

Испытывает затруднения при работе, но после 

объяснения самостоятельно выполняет работу. 
2 

Максимально самостоятельно выполняет все операции 
при изготовлении модели. 

3 

Максимальное количество баллов 9 
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3. Комплекс организационно-педагогических условий реализации 

дополнительной общеразвивающей программы 

3.1 Материально-техническое обеспечение 

Требования к помещению: 

− помещение для занятий, отвечающее требованиям СанПин для учреждений дополнительного  

образования;   
− качественное освещение;   

− столы, стулья по количеству обучающихся и 1 рабочее место для педагога.  

Презентационное оборудование:  
− моноблочное интерактивное устройство SMART MX265-V2 – 1 шт.;  

− доска элементная магнитно-маркерная настенная с полимерным покрытием, 150 см х 120 см – 

1 шт.;  
− доска-флипчарт магнитно-маркерная 70 х 100 см BRAUBERG Стандарт – 1 шт.;  

− напольная мобильная стойка для интерактивных досок DIGIS DSM-P1060CL – 1 шт.  

Периферийное оборудование:  

− МФУ струйный EPSON L14150, цветной (С11СН96404) – 1 шт.  

Дополнительное оборудование:  

 роутер TP-Link Archer C6U – 1 шт.; 

 ультрафиолетовый рециркулятор Milerd DZR-1 – 1 шт.; 

 тележка для хранения и зарядки 20 планшетов – 1 шт.; 

 тележка для хранения и зарядки 20 ноутбуков – 1 шт.; 

 огнетушитель ОУ-3 (ВСЕ) – 1 шт. 

Материалы: 

 подставка под огнетушитель П-15  – 1 шт.; 

 комплект переходников (Набор Rexant 18-1203 USB 6 переходников+удлинитель) – 1 шт.; 

 компьютерная мышь Logitech Mouse M100USB – 1 шт.; 

 компьютерная мышь Logitech Mouse M100USB, проводная, черная – 1 шт.; 

 наушники SVEN AP-860V – 14 шт. 

Профильное оборудование:  

− ноутбук тип 3 – 14 шт.; 
− набор Супер Кит VEX IQ, Китай – 3 шт.; 

− ресурсный набор VEX IQ Competition Add-On Kit, Китай – 3 шт.; 

− ресурсный набор VEX IQ Motion Add-On Kit, Китай – 3 шт.; 
− ресурсный набор VEX IQ Foundation Add-On Kit, Китай – 3 шт. 

Программное обеспечение:   

− программное обеспечение VEXcode GO. 

Кадровое обеспечение:  
Реализовывать дополнительную общеразвивающую программу могут педагоги  

дополнительного образования, обладающие достаточными знаниями в области педагогики, 

психологии и методологии; знающие особенности технологии обучения по направлению 

«Программирование роботов»; с уровнем образования и квалификации (п.3.1. 
Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и взрослых», 

утверждённый приказом Минтруда России от 5 мая 2018г. N298н) и отвечающие 

квалификационным требованиям, указанным в квалификационных справочниках и 
профессиональных стандартах (ФЗ N273 ст.46, ч.1).  

 

3.2 Формы и методы организации учебно-воспитательного процесса 

Содержание программы включает в себя занятия разных типов, на которых решаются 

предметные, творческие и воспитательные задачи. Форма проведения занятий варьируется, в 

рамках одного занятия сочетаются разные виды деятельности: индивидуальная, групповая, 
работа в парах, фронтальная, индивидуально-групповая. Программой предусмотрено 

проведение преимущественно комбинированных занятий. Занятия включают в себя два блока: 

теоретический и практический, где большее количество времени уделяется практической части. 
Опора на различные виды деятельности, при реализации программы, особенности содержания 

определяют выбор форм организации образовательного процесса.  
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На теоретических занятиях применяются методы, способствующие первичному усвоению 

учебного материала: систематизация знаний, глубокое изучение предмета, пошаговое освоение 

учебного материала, использование материала всех предыдущих разделов. На практических 
занятиях применяются методы, способствующие закреплению и совершенствованию 

приобретенных знаний: упражнения, практические  занятия. Степень самостоятельности при 

выполнении практических занятий постепенно повышается. При проведении занятий так же 

используются демонстрационные и обучающие программы, раздаточный (дидактический) 
материал.  

 
Методы организации учебно-воспитательного процесса и используемые технологии 

Для реализации задач и содержания программы используется ряд основных методов и 

приёмов:  

– информационно-познавательные (беседы, просмотр видеофильмов);  

– практические (демонстрация способов действий педагогом, воспроизведение  действий 

обучающимися;  

– творческие (конструирование, импровизация, игра, проведение тематических выставок);  

– игровые (дидактические игры, импровизации);  

– индивидуальные, групповые (при совместной сборке моделей и при разработке проектов), 
коллективные приемы работы;  

– познавательный (восприятие, осмысление и запоминание нового материала с привлечением 

наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, анализа и 
обобщения демонстрируемых материалов);  

– метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе 

разработки собственных моделей);  

– систематизирующий (беседа по теме, составление схем и т.д.);  

– контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их 
коррекция в процессе выполнения практических заданий);  

– соревнования (практическое участие детей в разнообразных мероприятиях по техническому 

конструированию).   
 

Рекомендуемый ход занятия  

1) Вступительная беседа  

Вступительная беседа проводится с целью актуализации накопленных знаний обучающихся 

и изученных способов учебных действий. Кроме того, необходимо психологически 

подготовить обучающихся: сосредоточить их внимание на предстоящей деятельности, 
стимулировать интерес к занятию. В беседе учащиеся воспроизводят известные им знания, 

осознают их, обобщают факты, связывают полученные ранее знания с новыми условиями, с 

новыми данными и т. д. В процессе актуализации или в результате неё следует подвести 

учащихся к осознанию проблемной ситуации и формулированию проблемы. Этап 
актуализации должен подготовить учащегося к осуществлению самостоятельной учебной 

деятельности.  

2) Формулирование темы  

При формулировании темы следует обратить внимание учащихся на недостаточность 

формулировок типа «Датчик», поскольку при изучении модулей ставится задача уметь 
различать виды датчиков по принципу действия. 

3) Тренировочное упражнение  

Вначале обучающимся предлагаются простые задачи, основной целью которых является 

выработка базовых навыков, таких как составление словесных описаний последовательностей 
действий робота, знакомство с функциями блоков управляющей программы, основами 

составления блоксхем, простыми управляющими программами. На этом этапе предполагается 

групповое обсуждение задачи и способа её решения, возможна демонстрация фрагментов 
программы на интерактивной доске. Тренировочные упражнения удобно выполнять до того, 

как решена основная задача из игрового поля.  

После вступительной беседы и формулирования темы урока следует сразу приступить к 

работе с платформой VEXcode GO. Необходимо ознакомить с сопроводительной 
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документацией в рабочем блокноте, в будущем обучающиеся будут работать с инженерной 

тетрадью. В рабочем блокноте они могут записывать алгоритмы, примеры программ, важные 

данные. Учащиеся должны знать, что программе нужно присвоить имя и сохранить его на 
компьютере в папке для проектов. Работу за компьютером с платформой необходимо 

организовать индивидуально.  

4) Самостоятельная работа  

В ходе самостоятельной работы учащимся предлагается создать более сложную 
управляющую программу на базе полученных ранее знаний. Для того чтобы учащиеся успешно 

справились с этим видом деятельности, в инженерной тетради приводятся вспомогательные 

упражнения и подсказки, с которыми учащиеся работают самостоятельно.  

5) Подведение итогов  

В конце каждого урока полезно ещё раз проговаривать названия новых программных 

блоков, исполнительных устройств и датчиков, использованных при выполнении работы. 

Также следует выборочно проверять выполнение заданий в рабочей тетради учащихся. 
Учитель предварительно знакомится с работами учащихся и выбирает 2–3 работы для 

демонстрации классу. Основная задача просмотра работ всей группой –  отработать навык 

представления и защиты своего проекта, а также сформировать умение обсуждать и 
критически оценивать работу друг друга.   
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